Pétanque

Pétanque je francouzska spolecenska hra pro dvé 1-3 ¢lennd druzstva, které se snazi
umistit koule co nejblize k cili, ktery tvoii dievéna kulicka, tzv. prasatko. Princip hry je
velmi jednoduchy, ale dokonalé zvladnuti techniky a taktiky vyZaduje pravidelny trénink.

Vyraznou piednosti tohoto sportu je to, Ze ho mize hrat prakticky kazdy (Zeny s muzi,
starci s détmi, 1 té€lesné postizeni se mohou zicastiovat vSech turnaji) a prakticky
kdekoliv (terén histé je libovolny).

Piivod pétanque

Pétanque je hra, kterd ma sviij plivod ve francouzském stredomoti. Jeji poCatky vSak
sahaji az do starovéku a svou podobu ziskala ve starém Rimé.

Prvni oficidlni pravidla byla vydana roku 1907 a prvni dlouhodoba soutéz byla uspofadana
roku 1910 ve Francii ve mésté La Ciotat.
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Nejpopuldrnéjsi je pétanque praveé ve Francii. Patii k taméjSimu stylu zivota stejné jako
jejich vynikajici vino a proslulé syry. MuZete se s nim setkat ve vSech méstech a
vesnic¢kach, pfevazné na jih od Lyonu. Kazdoro¢né se ve Francii kona vice nez 10 000
turnajii vSech kategorii 1 vyznamu.

Koule a hristé

Koule pro pétanque jsou kovové (ocel, riazné slitiny), duté o priméru 70—80 mm a vaze

650-800 g. Na svéte existuje nékolik vyrobceti, nejznaméjsi jsou z Francie, a to OBUT, JB
a Integrale. Prvnim sériovym vyrobcem v historii je firma La Bolule Bleue z Marseille.

Terén pro pétanque neni v pravidlech ptimo urcen. V tom je kouzlo této hry. Hraci se
musi vyrovnat s ndstrahami jakéhokoliv povrchu. Nej€astéji je ovSem vidét povrch
podobny cestickam v parku (udupany pisek). Rozméry htisté by se mély pohybovat kolem
4 x15m.

Pravidla pétanque

Hraji proti sobé 2 druZstva v poc¢tu 1-3 hraci. Jako hiisté poslouzi rovny piscity (nebo
jemny $térk) placek, dlouhy alesponi 15 metrt. Déle jsou zapotiebi koule na pétanque,
které se od sebe hezky odrazeji a jsou oznafeny zatfezy, aby se od sebe daly rozeznat.
Oficidlni zavodni koule pak jesté musi mit vyrazeno na povrchu jméno vyrobce. A
nakonec je zapotiebi prasatko — mala dfevénd kulicka 3 cm v priméru, nejlépe reflexni

barvy.

Zacinajici hra¢ namaluje na zem maly krouzek — metu, odkud se pak v priibéhu celé hry
hazi. V nésledujicich hrach se meta umist'uje na misté, kde skoncilo prasatko v minulé



hte. Déle hodi prasatko libovolnym smérem 6—-10 m daleko (kadeti 6-9 m a déti mohou
5-8 m). Pot¢ hodi kouli tak, aby skoncila co nejblize prasatku.

Dal se druzstva v hazeni stiidaji — kazdé hazi tak dlouho, dokud néktera z jeho kouli neni
prasatku nejblize. Koule se nesbiraji a hazi se potad z toho samého mista. Kdyz jednomu z
druzstev koule dojdou, to druhé dohazi ty své. To druzstvo, které ma nakonec kouli
nejblize, vyhrélo, a ziskava tolik bodii, kolik ma kouli bliZze nezZ je nejblizsi soupetova.

Pti tom se miize vSechno — napt. odpalovat koule soupete, odpalovat prasatko, postrkavat
svoje koule (samoziejmeé jen kutalejici se kouli) atd. Pfiroda hraje také, kromé psu a
malych déti. Bere se vzdy jen, kde koule skon¢i, ne jak se tam dostala.

KdyzZ se spocitaji body, hraje se nova hra. Hraje se ted’ z toho mista, kde ptivodné leZelo
prasatko (neni to v§ak podminka), a za¢ina druzstvo, které¢ vyhralo. Tradi¢né se hraje do
13 bodil.

Ve dvou a ve Ctyfech hracich se hraje se tfemi koulemi na osobu, v Sesti se dvéma. Uvnitf
druzstva se hraci stridaji, jak chtéji.

Strucna pravidla

1. Ke hie jsou potieba kovoveé koule o priméru 70 az 80 mm a mala drevéna kulicka.
(hodnoty byvaji dodrZzovany vétSinou u turnajit). Vaha kouli nesmi piekrocit 800 g. Mala
dievéna kulicka, tzv. ,,cochonette* (prasatko) ma primeér 30 mm.

2.  Proti sob¢ mohou hrat dva hrac¢i nebo dvé druzstva o dvou nebo tiech spoluhracich. Ve
hie ,,hra¢ versus hra¢* ma kazdy 3 koule. Ve hte ,,dva hraci versus dva hra¢i* ma kazdy z
hraca opét tfi koule. Pokud proti sobé hraji druzstva o tfech hra¢ich, ma kazdy pouze dvé
koule. Soucet kouli v tymu musi byt Sest.

3. Prvni druzstvo je uréeno hozenim mince nebo dohodou. Hra¢ ze zacinajiciho druzstva
vybere startovni misto tak, ze na zem nakresli kruh, ze kterého se nasledn¢ budou héazet
koule.

4.  Hra¢ nahodi prasatko do vzdalenosti 6 m az 10 m.

5. Poté tento hrac héazi svoji prvni kouli co mozna nejblize k prasatku. Ob¢ hraCovy nohy
musi zustat v kruhu, dokud se koule nedotkne zemé.

6. Protihrac se postavi do kruhu a snazi se hodit svoji kouli bliz k prasatku. Miize tak
ucinit 1 vyrazenim soupetrovy koule nebo prasatka.

7. Vzdy hazi druzstvo, které prohrava az do doby neZz se ujme vedeni nebo spotiebuje
veskere koule.

8. Kdyz uz druzstvo nema koule, hrac¢i druhého druZstva hazeji své zbyvajici koule.

9. Hraci v druzstvu se mohou libovolné stiidat - pofadi neni ur¢eno. Nemohou si vSak
ptedavat koule.

10. Body za jedno kolo se pocitaji ve chvili, kdy ani jedno druzstvo nemé zadné koule.
Vitézné druzstvo ziskava jeden bod za kazdou kouli, kterd je blize prasatka nez prvni
nejblizsi koule poraZenych. Tzn., Ze jeden bod dostane druZstvo, co mé kouli nejblize ke
koSonku plus jeden bod za kazdou dalsi kouli, co je nejbliz.



11. Hré¢ druzstva, které vyhrélo ptedchozi kolo, hdzi prasitko z mista, kde lezel v zavéru
hry. Vitézem je druzstvo, které ziska celkové skore 13 bodu.

Jak se hazi kovova koule

Kouli pted odhodem drzte zasadné v dlani (=celou rukou, nejen prsty) a ruku méjte
hibetem nahoru. Pfi odhodu pak "rozbalujete" ruku a posledni, co kontroluje smér vasi
koule, jsou konecky prstu. Jen tak mizete dokonale kouli ovladat. Je n¢kolik zakladnich
zpusobil, jak se mliZze koule hazet:

« velkym obloukem tak, aby koule letéla vzduchem co nejblize k cili. Obvykle se
nehazi hornim obloukem, ale koule se hodi spodnim obloukem tak, Ze se ji udéli zpétna
rotace - (,,la portée* nebo ,,la plombée*)

o  polovi¢nim obloukem - polovinu drédhy koule urazi vzduchem, zbytek se kutali po
zemi - (,,Ja demi portée®)

«  podobné jako pii kuzelkach po zemi (,,la roulette®)
Strategie

K tomu, aby hra¢ ptibliZil svou kouli co nejblize dfevéné kulicce, 1ze pouzit riiznou
strategii

o  pfimym hodem se snaZi umistit svou kouli co nejbliZze dievéné kulicce
o  snazi se vyrazit soupefovu kouli, ktera je nejbliz dfevéné kulicce

o  zasdhnout dievénou kulicku a posunout ji do takového mista, Ze rdzem jsou vlastni
koule bliZe neZ soupetovy



